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产品概述

产品特征

VR-1 是全球唯一一款人眼分辨率头显，产品专为复杂苛刻的

应用环境设计，搭载全球最先进的集成眼动追踪技术，可兼

容最流行的三维软件工具，佩戴眼镜的用户也可以使用。

Varjo VR-1专业级头戴显示器

关于视觉无法将就

市场上其他头显的分辨率只能达到人眼分辨率的一小部分。分辨率低是专业人员在高精度高保真虚拟现实环境中无法正常

工作的原因。Varjo独有的仿生显示技术可支持每度60 像素的分辨率，相当于人眼正常视力。

Varjo头显借助仿生显示技术将三维模型、渲染、仿真在虚拟现实中栩栩如生，实现了前所未有的清晰度。所有细节、纹

理、轮廓、颜色均和现实世界中一样清晰细腻。用户可在远处阅读最小文字，观看物体。实时光照看起来和现实世界中

的一模一样。用户使用VR-1 从事复杂训练仿真、建筑模型、三维设计等方面工作时，可观看到和现实世界一样清晰的内

容。

图像对比

以下图像是通过HTC Vive Pro和Varjo VR-1拍摄的。

使用Varjo VR-1，可以看到精致的细节及光反射，以对比材质和表面处理等功能。

使用“人眼分辨率”眼部追踪和分析人眼分辨率

Varjo的“人眼分辨率”眼部追踪是迄今为止集成到VR头显中的最先进，最强大的立体眼动追踪技术，具有无与伦比的精

准度。“人眼分辨率”眼部追踪精确度小于1，专为Varjo仿生显示技术无缝协作定制，是全球唯一一款专为高保真人眼

分辨率虚拟现实定制的眼动仪。借由Varjo的“人眼分辨率”眼部追踪获取的眼睛数据，可用于研究，分析，培训和模拟

，工业设计等。

“人眼分辨率””眼部追踪的工作原理是将图像反射到眼睛上并通过算法进行跟踪。 VR-1由Varjo的工程师和光学设计

团队自主设计，用于人眼分辨率，是全球唯一可以将眼动追踪数据与模拟现实的VR内容一起使用的设备和平台。
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“人眼分辨率”眼部追踪功能       子精度准确度

“人眼分辨率”是迄今最精确的集成眼动追踪技术。 借助VR-1的双高速摄像头，使用公司独有的红外照射方法和高度复

杂的计算机视觉算法，屏幕会跟随眼球注视方向移动，视角精度小于一度。

精度

“人眼分辨率”眼部追踪针对最苛刻的专业环境中的数据分析和用户交互进行了优化。 即使用户戴眼镜，也可以精准地

工作。

开发工具

人眼分辨率”眼部追踪的真正强大之处在于开发人员使用它的难易程度。人眼分辨率”眼部追踪API可以轻松地与现有解

决方案一起使用，我们还为Unity和Unreal引擎提供插件和示例代码。

数据隐私

Varjo的人眼分辨率”眼部追踪技术完全由内部设计和开发，以满足用户的需求并保护隐私。 眼部追踪收集的数据始终属

于自己 - 数据只会与您选择的第三方共享。

• VR–1 + UNREAL®

• VR–1 + UNITY®

• VR-1 + AUTODESK VRED®

• VR–1 + ZEROLIGHT®

• VR-1 + VBS BLUE IG

• VR-1 + PREPAR3D®

• VR-1 + IMOTIONS

• VR-1 + MARUI-PLUGIN

• VR-1 + TECHVIZ

• VR-1 + CAE

• VARJO SDK FOR CUSTOM ENGINES

Varjo VR-1和最好的3D软件工具：更好地结合在一起。

VR-1与最强大的专业工具，3D引擎合作，用于改善复杂，创新的行业的工作，如培训和模拟，建筑，工程和建筑以及工业

设计。

借助人眼分辨率以及与Unreal®，Unity®，AutodeskVRED®，Prepar3D®和其他行业专用引擎的无缝集成，VR-1是唯

一一款可用于需要最高视觉保真度的领域的设备。

无论使用何种引擎，VR-1都可使用户在完全逼真的VR环境中进行设计和训练，将您的CAD，渲染和模拟的每一个细节都

带入前所未有的清晰度。
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产品规格

分辨率和刷新率

颜色

舒适度

追踪

连接

光学

视角

重量

眼动追踪

系统要求

仿生显示分辨率接近人眼（超过60 PPD / 3000 PPI），无闪烁屏幕刷新，频率为60/90 Hz。

由1920x1080低延迟微OLED和1440x1600低延迟AMOLED组成。

对比度超过10000：1，可提供最深的黑色，单独校准的色彩，以呈现出色的准确度和图像质量。

主动气流系统，可调节/拆卸头带，两种不同尺寸，可轻松更换的面垫和自动瞳距（IPD）调节，

用户 可轻松准确地进行校准。

VR-1与Steam VR™1.0和2.0以及ART跟踪技术兼容。 当需要在房间内移动播放VR内容时，建议
使用四个Steam VR™基站。 您可以使用1.0或2.0基站，但基站需要相互兼容。 您还可以使用已
经使用的Steam VR™兼容控制器来充分利用您的设备。 请注意，Varjo VR-1目前不兼容Steam 
VR™内容或Steam VR™商店。

10米长带USB-C的轻薄光纤电缆，配有链接盒，便于与PC连接。

结合了不同的折射率镜头的双镜头设计，可实现最小的色差，零重影光线和最小反射。 
每个表面涂层都经过系统设计，以最大限度实现人眼分辨率所需的光融合的亮度和清晰度。

87°

605克（+头带）

工业级，次级精度集成100hz立体眼动跟踪，提供无与伦比的精度。与Varjo的仿生显示
器无缝协作，跟踪眼球运动。

运行世界上最先进的技术并不需要超级计算机。 您的VR-1适用于大多数Windows 10 PC
和某些笔记本电脑。
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